Zavér vyzkumu

Vysledky vyzkumu napovidaji o tuspéSnosti Sachovych déti nad neSachovymi
Vv kognitivnich procesech. Za jednoznacné vitézstvi Sachistll 1ze oznacit soustifedénost, kde
zadné neSachové dité neziskalo v ukolu vice bodl nez Sachista. Také prostorova orientace,
Casova posloupnost a myslenkové operace naznacuji, co by mohl trénink v Sachovou hru
podporovat. I ve zbyvajicich kognitivnich procesech (pozornost, pamét’, zrakové vnimani)
bylo ¢islo uspéSnosti Sachistli pfevysSujici nad neSachisty. Celkovy pomér boda byl

807 : 563 pro Sachisty (v priméru 40 : 28 bodi ze 63 moznych).

V porovnani uspésnosti odpoveédi vzhledem k 100% bodovému zisku ze vSech 7 tkoli
zameétené na kognitivni procesy délala détem nejvétsi problém akustickd pamét’, kdyz z 10
moznych slov déti zopakovaly v praméru 4. Sachisté ziskali 46% tspé&$nost, neSachisté

pouhych 32%.

V porovnani GspéSnosti odpovédi vzhledem k 100% bodovému zisku ze vSech 7 ukolil
zaméfenych na kognitivni procesy délala détem nejmensi problém pozornost. 84%
uspeésnost Sachisti a 69% uspésnost nesachistii poukazala, ktery kognitivni proces je détem
nejbliz§i. Také myslenkové operace Sachistli s 83% uspé&Snosti v odpovédich napovidaly,

v ¢em muze Sachova hra podporovat rozvoj kognitivnich procest (nesachisté ziskali 64%).

Rozdilnost mezi kognitivnimi procesy divek a chlapct ukazal vyzkum jako nepatrny.
Nejvétsi bodovy rozdil mezi Sachisty a neSachisty byl v ¢asové posloupnosti 1,12
a pozornosti 1,04. Kone¢ny vycet bodu byl 798 na 22 chlapct k 572 bodim na 18 divek,

v priméru 36 : 33 pro Sachisty.



