UKAZKA CINNOSTI VSACHOVE VYUCE A JEJICH
PRINOS PRO ROZVO0OJ KOGNITIVNICH PROCESU

Kapitola poukazuje na cinnosti v Sachové vyuce zamérené na rozvijeni kognitivnich
procesi: zndzornéné pomoci diagramii. Priklady mohou byt prezentovdany na pracovnich
listech (viz diagramy niZe), magnetické ukdazkové sachovnici nebo velké latkové sachovnici

pomoci vyukovych metod.

Vyukové metody

Na metod¢ zavisi vysledek vyuky. Vyuka musi byt pfizplisobena ranému veéku déti, proto
je nezbytna pohadkovost. Pohddkova metoda je modifikaci metod J. Mandka s pfidavky

kouzel, animace a personifikace.

Metody aplikované pti vyuce Sachu podle J. Mandka.

Metody uditele z hlediska poznani a typu poznatku — aspekt didakticky:

1) Metody slovni:
a) monologické metody soubézné s dialogickymi (pii vysvétlovani taha figur, pozic)

b) metody prace s pracovnim seSitkem (na zdkladé vyuky zadavé tkol k tématu)
2) Metody nazorné demonstraéni:
a) predvadéni (taht, figur pomoci animace, personifikace)

b) demonstrace statickych obrazki (Sachové obrazky zndzornujici pohyb, silu)

Metody z hlediska myS$lenkovvch operaci — aspekt logicky

1) Postup induktivni (tvofi na zaklad¢ prednasek, zkusenosti z dosud probraného)
2) Postup deduktivni (logicky uvadéji mozné zptsoby vyfeseni dané pozice)

3) Postup analyticko-synteticky (rozeberou pozici, poté vyhodnoti nejlepsi tah)



Ukazky teseni problému v Ssachovém krouzku v zavislosti na psychickych procesech

s aplikaci do bézného Zivota.

Piiklad ¢&. 1
ROZVIJIME:

= predstavy, prostorovou predstavivost, zrakové vnimani, mysleni.

ZADANI:
» umisti krale tak, aby byl pred tahy vézi (tam kde mifi) v bezpe¢i. Najdi co nejvice

bezpecnych policek.

(KORENOVA, 2009, str. 25)

UPLATNENI V PRAKTICKEM ZIVOTE:

» prechazeni pies cestu do bezpecné zony (piechod, podchod).



Priklad ¢. 2

ROZVIJIME:

» zrakové vnimani, prostorovou piedstavivost, pozornost.

ZADANT:
*  mas kouzelnou moc umistit soupefovou figuru - véz tak, aby se nemohla nikam

pohnout. Najdes spravné feseni?

(KORENOVA, 2009, str. 9)

UPLATNENI V PRAKTICKEM ZIVOTE:

» cilené hledani vytipované hracky v détském obchod¢ (nakupni stiedisko).



Priklad ¢. 3

ROZVIJIME:

* mysSleni — logické, prostorova predstavivost, respektovani pravidel.

ZADANT:
* nasméruyj stielce tak, aby posbiral co nejvice ovoce. Dokazes jej namifit tak, aby

posbiral vSechna jablka, hrusky a Svestky?

(KORENOVA, 2009, str. 9)

UPLATNENI{ V PRAKTICKEM ZIVOTE:
= pii efektivnim uklizeni hracek (napt. neuklizi jedno auti¢ko po druhym, ale vezme

jich vice najednou).



Priklad ¢. 4

ROZVIJIME:

* mysleni - analytickosyntetické, prostorova piedstavivost, matematické schopnosti.

ZADANTI:
* Umisti Sablony Sesti poli tak, aby co nejlépe pokryly vS§echna pole na Sachovnici.

Povede se ti pokryt celd Sachovnice?

(KORENOVA, 2009, str. 33)

UPLATNENI{ V PRAKTICKEM ZIVOTE:
= uklizeni hracek zpét do regald, krabicek, boxli (po nepromysleném tklidu se hracky

nevlezou, nepasuji).



Priklad ¢. 5

ROZVIJIME:
» matematické dovednosti, pravoleva a prostorova orientace, serialita, respektovani

pravidla.

ZADANI:

* posbirej postupné od nejmensiho poctu pirek na poli po nevyssi pomoci stielce.

(KORENOVA, 20009, str. 4)

UPLATNENI V PRAKTICKEM ZIVOTE:

* rozpocitani bonbont na stejny pocet mezi kamarady, pii hie Clovéce, nezlob se!



Priklad ¢. 6

ROZVIJIME:

= pamét’, osu soumernosti, pravoleva orientace, piedstavivost.

ZADANI:

= napodob chybgjici ¢ast obrazku presné podle toho, co vidis v levé ¢asti (vyuzij

damu, véz nebo krale).

(KORENOVA, 20009, str. 36)

UPLATNEN{ V PRAKTICKEM ZIVOTE:
= samotny pohled do zrcadla a snaha provést pohyb pomoci vidéného u¢i détem
(zndzorfiuje) osu soumérnosti, pamét’ a pravolevou orientaci dité aplikuje pfii
opakujicich se prochézkach na to samé misto v nepravidelnych intervalech napf.

cestou s rodi¢i na nakup (dité se jiz samo snazi vybavit cestu).



Priklad ¢.7

ROZVIJIME:

= prostorovou predstavivost, respektovani pravidla.

ZADANTI:
* postav damu tak, aby se vidéla v co nejvice zrcadlech. Povede se ti damu namifit na

jedno, dvé, tii, Etyfi nebo dokonce pét zrcadel?

(KORENOVA, 20009, str. 9)

UPLATNEN{ V PRAKTICKEM ZIVOTE:
= orientace v prostoru napiiklad pii venkovnim pobytu na vétSim détském hiisti (ma
prehled o atrakcich, rodi¢ich, kamaradech) nebo pfi jednoduchych ukolech na
prostorovou piedstavivost, které jsou v soucinnosti z bezpeénosti ditéte - dones z

bodu A pfedmét do bodu B a potom se vrat’.



Priklad ¢. 8

ROZVIJIME:

= geometrické tvary, predstavivost, respektovani pravidla.

ZADANI:

» vytvol geometrické tvary (trojuhelnik, ¢tverec, obdélnik) pomoci pohybu damy po
Sachovnici.

(KORENOVA, 2009, str. 13)

UPLATNENI V PRAKTICKEM ZIVOTE:
= kresleni obrazku, naptiklad dopravni prosttedky (obdélnik, ¢tverec), obydli
(trojahelnik).



Priklad ¢. 9

ROZVIJIME:
= serialitu, matematické piedstavy, zrakové vnimani, prostorovou ptedstavivost,

logické mysleni.

ZADANI:

= zazna€ tuzkou na papirové Sachovnici dalsi pokraCovani tahti ddmy podle vzoru.

(KORENOVA, 20009, str. 36)

UPLATNEN{ V PRAKTICKEM ZIVOTE:
* jde o uvédoméni se stale opakujiciho jevu v kazdodennim uspoiadani dne,

opakovani (ranni ritualy, Cas vecernicku).
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Priklad ¢. 10

ROZVIJIME:

= respektovani pravidel, orientace v prostoru.

ZADANTI:
» posbirej co nejvice cukrti umisténych po celé Sachovnici. Povede se ti posbirat

uplné vSechny?
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(KORENOVA, 20009, str. 5)

UPLATNENI V PRAKTICKEM ZIVOTE:

= jakakoliv spolecenska hry, kde je nutné respektovani pravidel, pofadku
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