Osnova vyukovych kurst Sachu pro dospélé.

1) Obecné zaklady sachové hry
- rozdéleni partie na zahdjeni, stfedni hru a koncovky
- diskuse s ucastniky kursu, o jaka témata maji prednostné zajem

2) Hlavni zasady zahajeni Sachové partie
- Boj o centrum, vyvin figur, postaveni krale
- rozdil hry bilymi a ¢ernymi

3) Matovani jako nejdulezitéjsi prvek Sachové hry
- matovani 2 vézemi, 1 vézi, ddmou
- zakladni soubor diagramu k procviceni témat

4) Matovani dalSimi figurami
- matové pozice pro maty jezdcem, stfelcem péscem
- zakladni soubor diagramu k procviceni témat

5) Péscové koncovky
- Kp x K, krajni pésSec, pravidlo ¢tverce, opozice, kriticka pole
- zakladni soubor diagramu k procviceni témat

6) Vlastni repertoar zahdjeni a jeho tvorba
- volba zUzeného repertoaru zahajeni, zvlast bilymi a zvlast cernymi
- moznosti studia zahdjeni — literatura, SW programy

7) Zakladni pojmy taktiky
- dvoji uder, odtazné napadeni, vécny Sach, pat
- moznosti studia zahajeni — literatura, SW programy

8) zakladni pojmy taktiky
- vazba, obéti na h7, g7, posledni fada, dvojsach
- moznosti studia zahajeni — literatura, SW programy

9) zakladni pojmy strategie
- ovladnuti stfedu, centralizace figur, aktivni figury, naskok ve vyvinu
- moznosti studia zahajeni — literatura, SW programy

10) Mozné zdroje samostudia a tréninku
- literatura v knihovné, mozZnosti zapuajceni
- Fritz, Chess Base a jiné SW produkty
- Ucast na turnajich (klubovém preboru), atd.



